
Informatika 5

Co umíme/známe/chápeme?

• dvojková soustava – chápeme, že s ní digitální zařízení pracují, umíme převést 
číslo z dvojkové do desítkové soustavy a naopak

• jednotky informací – známe jednotky, umíme mezi nimi převádět
• hardware – umíme pojmenovat základní součásti počítače a známe jejich 

význam
• soubory a složky – rozlišujeme soubor a složku, umíme otevřít/uložit soubor 

z/do požadovaného umístění v počítači, chápeme smysl stromové struktury 
složek (adresářů)

• internet – známe stručnou historii internetu, umíme pracovat s elektronickou 
poštou, umíme vyhledávat informace na internetu pomocí vyhledávače, víme 
o potenciálních hrozbách pro uživatele internetu

• aplikace – základně ovládáme běžné aplikace (textový editor – umíme napsat 
české znaky s diakritikou, jednoduchý grafický editor – Malování, webový 
prohlížeč) 

• data – rozumíme smyslu kódování dat, známe jednoduché kódy a šifry
• programování – základně se orientujeme v prostředí MIT Scratch, umíme 

sestavit a spustit jednoduchý program, vytvořit si vlastní postavu, pohybovat 
s postavou (automaticky i klávesami) a kreslit s ní, opakovat příkazy v cyklu s 
daným počtem opakování

Odkazy:
Data
https://imysleni.cz/images/vzdelavaci_materialy/Inf/NS-Zaklady-informatiky.pdf

Scratch
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-
zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Zápisy z hodin
https://www.zssirotkova.cz/pecenka/informatika5.  zip  
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